8. Clase stack<type>
Objetivo: Proporcionar una clase que maneje una estructura de datos LIFO (último en entrar, primero en salir), la cual será necesaria para las funciones de clases posteriores. Es similar a la clase stack<T> propuesta por la biblioteca estándar.

Esta clase es un adapdator de secuencia. Se le llama así porque se implementa mediante un contenedor estándar (el cual puede ser visto como una secuencia de elementos), agregándole una funcionalidad particular. Empecemos:

//Archivos a incluir

#include "exception.h"

#include "deque.h"
//Inicio del espacio de nombres

namespace amv
{
//Definición de la clase stack<type,C>
template <class type, class C=deque<type> >

class stack
{


C cnt;


public:



typedef C::allocator_type allocator_type;



typedef C::value_type value_type;



typedef C::size_type size_type;



explicit stack(const allocator_type& A=allocator_type());



bool empty() const;



void push(const value_type &newObject);



void pop();



value_type &top();



const value_type &top() const;



size_type size() const;



operator int() const;

};
Como podemos ver, la clase sólo tiene una variable miembro: cnt, que es el contenedor mediante el cual se implementa la funcionalidad de la clase. Si al instanciar un objeto de la clase se omite el tipo del contenedor, se creará un contenedor de tipo deque<tipo>. Se definen sinónimos de algunos tipos del contenedor que nos servirán.

//Funciones miembro de la clase stack
Función constructora de la clase stack<type,C>.- Construye un objeto de la clase, si se proporciona un asignador, debe ser del tipo usado por el contenedor de la pila.

template <class type, class C>

inline stack<type,C>::stack(const allocator_type &A):

cnt(A)

{

}
Función para determinar si la pila esta vacía, en cuyo caso devuelve true.

template <class type, class C>

inline bool stack<type,C>::empty() const

{

return cnt.empty();

}
Función para introducir un elemento en la pila.- Agrega el nuevo objeto al final del contenedor. Recibe como parámetro una referencia al objeto a introducir.

template <class type, class C>

inline void stack<type,C>::push(const value_type &newObject)

{

cnt.push_back(newObject);

}
Función para quitar el último elemento de la pila.- Si hay un elemento al final, lo quita, de otro modo, lanza la excepción underflow().

template <class type, class C>

inline void stack<type,C>::pop()

{

if(!cnt.size())


throw underflow();

cnt.pop_back();

}
Función para recuperar el último elemento de una pila no constante.- Devuelve una referencia al elemento que se encuentra al final de la secuencia.

template <class type, class C>

inline stack<type,C>::value_type &stack<type,C>::top()

{

if(!cnt.size())


throw underflow();

return cnt.back();

}
Función para recuperar el último elemento de una pila constante.- Devuelve una referencia constante al elemento que se encuentra al final de la secuencia.

template <class type, class C>

inline const stack<type,C>::value_type &stack<type,C>::top() const

{

if(!cnt.size())


throw underflow();

return cnt.back();

}
Función para conocer el tamaño de la pila.- Devuelve el número de objetos introducidos en el adaptador de secuencia.

template <class type, class C>

inline stack<type,C>::size_type stack<type,C>::size() const

{

return cnt.size();

}
Función de conversión a entero.- Convierte un objeto de la clase a un entero, puede usarse en lugar de la función size().

template <class type, class C>

inline stack<type,C>::operator int() const

{

return cnt.size();

}
//Cierre del espacio de nombres

}
