Hacer programas de OpenGL con Dev-C++
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Para hacer un programa con OpenGL, dado que
las librerias de gl, glu 'y glut, no forman parte del
estandar hay que avisarle a “linker” donde
encontrarlas.

Si instalaste €l paguete de glut en Dev-C++, ya
hay una plantilla (template) que hace eso y asi
evitar configurarlas manual mente.

El camino es el siguiente: crear un nuevo ®en
proyecto: File> New > Proyect...

Se abre una ventana de dialogo, donde hay que
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abrir la pestafia que dice multimedia, y
seleccionar la opcion que dice glut:
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Drescription:
A basic GLUT program

Froject options:

Mame:
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Unavez que seleccionemos la carpetay presionamos el

boton de Save, se crea el proyecto y la plantilla nos
sugiere un archivo fuente main.cy lo agrega a
proyecto. Es nuestra eleccion si 1o usamos o no (de
hecho es un programa completo de unas figuras
girando).

En este gemplo se eligié no usarlo, asi queen labarra
lateral, le damos click en € +, para que nos muestre los

archivos del proyecto y seleccionamos main.c, luego
con € click derecho abrimos el mena contextua y
elegimos removefile.

Es posible que nos pregunte s queremos guardar
cambios de main.c , dado que no planeamos usarlo,
elegimos que No.
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Ahora hay que darle un nombre a proyecto (en este
gjemplo ventanalno), que serd el que tendré nuestro
archivo gecutable y seleccionar €l lenguaje que
queremos usar, en nuestro caso es C.

Al presionar el boton de OK, nos va amandar un
dialogo preguntandonos donde queremos que se cree
el proyecto, en este directorio se van a almacenar
todos |os archivos que corresponden a proyecto, por
lo que se recomienda que se cree una carpeta para
almacenarlo.
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* FreeGLUT Shapes Demo

% Weitten by Nigel Stewart November 2003
-

est harness For the sphere, cone
in FreeGLUT.

Add folder 9 = eframe and smooth shaded shapes are

# Qisplaved until the ESC or g key is pressed. Ihe

+ number of geometry stacks and slices can be adjusted
# using the + and - keys.
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#include <GL/glut.h>
#include <stdlib.h>

static
static

int slices = 16;
int stacks = 16
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Ahora tenemos un proyecto vacio, pero que sabe como enlazarse con las librerias de OpenGL y glut.

Hay que agregar un archivo fuente para poder trabgjar, hay dos opciones: crear un progama desde cero o

usar uno que ya esté hecho.


http://www.mtuic.unam.mx/udesyti/mcvillar/?p=22

Parala primera, de crear un nuevo archivo en blanco, S8  wmrrres e ———

debe seleccionar New > Sour ce File. — —
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Pregunta s queremos agregar este nuevo archivo a
proyecto, elegimos que Si. Después pregunta déndey con (g
gue nombre |o queremos guardar (en este gjemplo se
llama ventana.c), por orden o méas recomendable es que
sea en lamisma carpeta del proyecto.
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Por probar podemos teclear € primer programa de las
précticas ventana.c

La segunda opcion es que yaexista el programa, te
recomiendo o copies en la carpeta donde esta el proyecto

B8 Compier | B F

| di Compie Loa | 7 Debug | [E, Find Resuls |

y después con el botén derecho sobre el nombre del
proyecto elegir del menu contextual “ Afiadir al proyecto”,
y seleccionas el programa.
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Unavez que yatienes tu programa, ya se puede compilar con €l
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El ggemplo s6lo crea unaventana asi que

s ven lasiguiente gjecucion, es que todo

ha salido bien y que ahora saben como

poder compilar programas de OpenGL
« con Dev-C++.
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Algunas consideraciones:

- Enlacarpeta donde esta su proyecto, se encuentran seis archivos, € codigo fuente ventana.c, €l
gjecutable en este caso ventanaUno.exe , un archivo ventanalno.dev que es el proyecto para poderlo
abrir en Dev-C++, un archivo ventanaUno.layout que dice donde estéan los fuentes, un cédigo objeto
ventana.o y un Makefile.win que es un makefile que dice como se debe compilar y enlazar €
proyecto

- Si van aprogramar en mas de una sesion o desde su casay la escuelalo més recomendable es que
siempre copien todos estos archivos. Al llegar a una maguina nueva con Dev-C++, € archivo que
deben deindicar abrir esel .dev.

- Esposible compilar el archivo fuente sin necesidad de hacer todo el show de crear €l proyecto antes,
solo que hay que darle todos los parametros a enlazador o “linker”, si miran el archivo Makefilewin
con un editor de textos plano, se pueden dar unaidea de codmo hacerlo

« El compilador con el que viene Dev-C++, es Mingw, por |o que este codigo fuente sin ningiin cambio
puede ser compilado tanto en Linux como en FreeBSD.


http://www.mtuic.unam.mx/udesyti/mcvillar/wp-content/uploads/2007/08/ventana.c
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